
Resumen profesional

Formación

Experiencia

Luis Misael Ticona Miranda

Jiron aldebaran 320 Lima Surco 15023 • +51 913647413 • lutimi19@gmail.com

https://www.behance.net/luisticona1 • https://github.com/Lutimi

Product Designer Senior con background en Ingeniería de Software, especializado en diseñar y
entregar productos digitales end-to-end (discovery, ideación, prototipado, validación y
handoff). He liderado la creación de Design Systems desde cero y diseñado experiencias para
web, mobile y back-office, simplificando flujos y reduciendo fricción. Trabajo muy de cerca con
producto e ingeniería para asegurar soluciones claras, viables y escalables.

UX/UI Avanzado: Diseño, 12/2022 - 03/2023
Coder House - Argentina

Otras Certificaciones: : React JS, JavaScript, Scrum Fundamentals, Desarrollo Web, 08/2021 -
10/2023
CoderHouse - Argentina

Bachiller : INGENIERÍA DE SOFTWARE, 03/2017 - 08/2022
Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas - Lima, Perú

Product Designer Senior, 01/2025 - Actual
10Pearls - Peru, Lima
Cliente Izipay:

Lideré la creación desde cero del Design System, definiendo componentes, patrones y
lineamientos para equipos de diseño y desarrollo, asegurando consistencia visual y
escalabilidad del producto.
Diseñé experiencias centradas en el usuario para plataformas web, mobile y back-office,
participando en la definición de flujos funcionales, arquitectura de información y
validaciones de usabilidad.
Colaboré en la mejora de interfaces para nuevos dispositivos POS, trabajando en la
optimización de flujos de pago y reducción de fricción en la interacción del comerciante.

Software Engineer for AI Training Data, 02/2025 - Actual
Outlier - Remoto, Remoto
Trabajé como colaborador independiente en Outlier participando en distintos proyectos
orientados a la mejora de modelos de IA, incluyendo evaluación de respuestas en tareas de
programación (web, UI, backend), revisión de código, análisis de entornos como Docker y
validación de flujos conversacionales. Mi rol consistía en revisar outputs del modelo, identificar



errores o inconsistencias técnicas, y proporcionar feedback siguiendo lineamientos de calidad
para mejorar la precisión, coherencia y cumplimiento de instrucciones.

Diseñador UX/UI Semi Senior, 02/2024 - 01/2025
Vide Solutions - Lima
Cliente Divemotor:

Showroom QR: Lideré el proyecto para digitalizar la experiencia en showrooms mediante
códigos QR, manejando alcance, presupuesto y presentación al sponsor.
Webs y Landings: Diseñé y supervisé sitios web y landings para marcas como Mercedes-
Benz, Jeep, Fiat, Ram, Yutong y DiveRent.
Divepay: Diseñé de plataforma de pagos online, facilitando a clientes la gestión de sus
pagos pendientes.
Colaboración y Storybook: Trabajé con desarrolladores externos para asegurar la
implementación de diseños y creé un repositorio de UI kits y prototipos en Figma para
DiveMotor y AndesMotor.

Analista UX, 08/2023 - 02/2024
Altimea - Lima, Perú
Cliente: DiveMotor

Pruebas QA de páginas web: Realización de pruebas para mejorar la experiencia de
usuarios.
Optimización del brandbook: Estandarización de la identidad visual de DiveMotor.
Diseño de prototipo "Tracking Interno": Desarrollo de una plataforma para el seguimiento
de vehículos.

Team leader UX/UI, 10/2021 - 07/2023
Vide Solutions - Lima

Proyecto ZoomLion: Rediseño de interfaz del sitio web en el sector minero, mejorando la
interacción.
Proyecto WIKIVI: Lideré el proyecto aplicando atomic design en Figma para construir un
sistema de diseño modular.
Liderazgo de equipo: Dirigí un equipo de diseño, capacitando en UX/UI avanzado y
gestionando tareas con Kanban.

UX DEV, 10/2022 - 01/2023
Pluginn Corp - Panama, Panama

Rediseño de Dashboards para ERP: Optimicé la experiencia de usuario en sistemas ERP
mediante interfaces funcionales y eficientes con HTML, CSS, JavaScript y Tailwind CSS.

UX Junior, 11/2021 - 05/2022
Stefanini - Lima, Perú

Proyecto Santander: Desarrollé un UI Kit y un sistema de diseño escalable en Figma basado
en Atomic Design.
Proyecto IZIPAY: Realicé investigación UX mediante entrevistas con pruebas A/B y análisis
de mapas de calor.
Proyecto Kacera: Creacion de UI Kit



Skills

Idiomas

UX/UI: Investigación de usuarios, pruebas
de usabilidad, arquitectura de la
información, diseño interactivo y
responsive.
Herramientas: Figma (Experto), Adobe XD
(Intermedio)

Desarrollo Web: HTML, CSS, Tailwind CSS
(Avanzado); JavaScript (Intermedio); SQL,
Power BI.
Metodologías: Scrum (Intermedio), Kanban
(Avanzado), Design Thinking.

C1Inglés:

Avanzado




